Liiklusmäng „Tuut-tuut, auto tuleb!“
2-3 aastastele lastele
Eesmärk: 

Laps teab, et sõitvast ja tuututavast autost tuleb eemale hoida.
Mängu käik: 
Lapsed liiguvad ruumis vabalt ringi. Üks laps istub suurel mänguautol ruumi ühes otsas, õpetaja seisab ruumi teises otsas. Tema märguande peale hakkab „autojuht“ tuututama ja autoga ruumis ringi sõitma. Lapsed märkavad sõitvat autot ja jooksevad õpetaja juurde, et teha autole tee vabaks.
Liiklusmäng „Otsi helkurit!“
2-3 aastastele lastele

Eesmärgid: 

Laps oskab taskulambiga valgust suunata.

Laps teab, et helkur helgib pimedas, kui sellele langeb valgus.

Mängu käik: 

Mäng viiakse läbi õues pimedal ajal. Lapsed on koos õpetajaga vähevalgustatud turvalises kohas (n maja välisukse, akna või õuelaterna  juures). Neil on käes taskulambid. Eemal pimedas kõnnib õpetaja abi, kellel on küljes helkurid. Õpetaja ja lapsed suunavad valguse pimedusse ja otsivad teda. Peale leidmist vaadatakse koos, kuidas helkurid helgivad. Seejärel panevad lapsed silmad kinni, õpetaja abi liigub teise kohta ja otsimine algab uuesti.
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