Liiklusmarkide mang

Kui tavaliseks suhtluskeeleks on kdne, mille abil saame end valjendada, selgitada,
kokkuleppeid sdlmida, siis liikluskeskkonnas on liiklejate omavaheliseks keeleks peamiselt
liiklusreeglite ja -markide keel. On vaga oluline juba maast madalast Opetada lastele ka seda
keelt, et nad saaksid aru konkreetse keskkonna kohta kaivatest kaitumisjuhistest. Euroopa
Liidu riigid on markide thtsetes standardites kokku leppinud, sh on tehtud ka kokkulepped
markide varvuste ja kujundite kasutamises. Liiklusmarkide mdngu abil on vdga hea
kinnistada liiklusmarkide rihmasid, kujundeid ja varvusi ning nende tdhendusi. Mang toetab
liilklusGpetust | kooliastmes ja jalgratturikoolituses, samuti sobib see ka vahetunni
tegevuseks.

Eesmark

Maéng on mdeldud liiklusmarkide tundmadppimiseks ja nende tahenduse moistmiseks.
Kdigepealt Opitakse tundma markide rithmasid kujundi ja varvi jargi ning siis margi
tdhendusest aru saama labi piktogrammide. Viimase etapina saab ara dppida ka liiklusmargi
tapse nimetuse (mille dppimist toetab ka mang , Liiklusmarkide alias”).

Vajalikud vahendid
Pesunddr, viis valget A3-paberilehte, kiletaskud
Liiklusmarkide pildid (sh piktogrammidega) — valiku leiab siinse mangukirjelduse 16pust.

e Hoiatusmargid — punase darega kolmnurgad. Need margid annavad liiklejale teada
vbimalikust eelseisvast ohust. £

e Keelumargid — punase aarega ringid. Need margid on moeldud liikluses keeldude ja
piirangute kehtestamiseks.o

e Kohustusmargid — sinise varviga tdidetud ringid. Need margid annavad teada, mida

tuleb teha ja kes tohivad liigelda. .
e Osutusmargid — sinise varviga tdidetud nelinurgad (ruut/ristkilik). Need maérgid
annavad teada liikluskorra isedrasustest ning asulate ja teiste objektide paiknemisest.
o
e Eesoigusmargid — neid on kokku kuus ja nad on erikujulised (kaheksanurk, kolmnurk
— terava tipuga allpool, romb) . Eesdigusmargid maaravad soidujarjekorra reguleerimata



ristmikul, sGiduteede reguleerimata Idikumisalal, raudteelilesdidukohal, teekitsendil ja
muudes kohtades, kus see osutub vajalikuks.

SVOORN®

Piktogrammid: 'J /& ? *

Tegevused

1. A3-paberilehtede lilemistesse dartesse kirjuta/triki markide rithmade nimed (kirjutada
vBib mdlemale poole ja soovitavalt tihel lehel vdiks olla tihel pool lihe rithma kategooria
ja teisel pool teise riihma kategooria oma):

1) hoiatusmargid;
2) keelumargid;

3) kohustusmargid;
4) osutusmargid;
5) eesdigusmargid.

2. Loika labipaistva kiletasku pikem kiilg lahti ja meisterda sellest tasku, mida saab ndcérile
riputada ja kuhu mangija saab panna margiriihmadele vastavaid marke.

EESOIGUSMARGID

3. Prindi vadlja margi kujundid, mis on |deekalendri postituses eraldi nupuna.
4. Mangu vBib mangida nii individuaalselt kui ka meeskondades.

5. Meeskondi saab olla kaks ja need voivad koosneda kahest vdi rohkematest inimestest.
Uks meeskond asetub iihele, teine teisele poole nééri. Kummalegi meeskonnale antakse
katte vahemalt 5 mérgi kuju ja nad peavad need digetesse margiriihma taskutesse panema.
Vdidab see meeskond, kes kiiremini margid Gigesti ara paneb.



6. Kui méargid on kujundite ja varvide jargi selged, on jargmise etapina hea minna margi sisu
tahistava piktogrammi juurde. Soovitame alustada mitte klassikaliste liiklusmarkidega, vaid
valjamdeldud piktogrammide sobitamisega juba varem &pitud kujundi ja varvi jargi
eristatavate margirihmade tihjadele markidele. Sobitades erinevaid piktogramme
erinevatele taustadele, on voimalik koos lastega arutleda, mida see mark meile ttleb.

Kui panna kiisimark erinevatele taustadele, voime saada naiteks jargnevaid vastuseid.

Mark teavitab eelseisvast ohust — sinu kaest voidakse kisimusi kiisima hakata.

Mark keelab kiisimuste kisimise.

l Mark kohustab kiisimusi kiisima.
D Mark annab teada, et ees on koht, kus saab klisimusi esitada.
7. Lastega niimoodi 6ppides véivad valja kujuneda (v6i saab eraldi looviilesandena anda)
oma klassi margid, mille tahendused on thtlasi klassi reeglid. Selline margilugemise oskus
aitab last hiljem erinevates keskkondades, kus midagi on markide v6i piktogrammide abil

reguleeritud. Samuti vdib lapsi suunata markama ja otsima kas liikluskeskkonnas voi veebis
piltidelt erinevaid marke ning nende tdhendusi moétestama.

Méngu loojad: Solveig Edasi ja Kai Kuuspalu












































